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Stop motion – это 

техника покадровой

съемки, когда объекты 

перемещают в 

определенной 

последовательности и 

фотографируют на 

каждом этапе.























•Простой в использовании интерфейс

•Режим наложения и сетки для более легкого позиционирования

анимированных объектов

•Копирование и вставка кадров

•Покадровый редактор с временной шкалой

•Уникальные шаблоны и текстовые карточки

•Видеофильтры

•Возможность добавления передних планов, фонов и эффектов затухания

•Возможность создания звуковой дорожки с использованием встроенной

музыки и звуковых эффектов, композиций из музыкальной библиотеки,

а также собственного дикторского текста

•Покадровая ручная обработка: возможность импорта видеоклипов

•Зеленый экран: возможность менять фоновое изображение сцены, чтобы

заставить объект летать или появляться в любом месте

•Клавиатура для быстрого редактирования фильмов







Планирование работы





















Шаг 6: Монтаж. Оформление.
Титульный кадр и титры.








